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Project e-SELLER

Projekt e-SELLER ma na celu promowanie procesu cyfryzacji, zwtaszcza w sektorze sprzedazy oraz
wspieranie matych i srednich przedsiebiorstw w dostosowywaniu sie do nowych wymagan
pojawiajgcych sie w trakcie cyfrowej transformacji gospodarki i zmieniajgcych sie warunkéw pracy.
Szesc¢ europejskich organizacji z Grecji, Polski i Niemiec wspdlnie opracowuje skuteczny program
szkoleniowy dla personelu szkoleniowego i firm, ktory integruje cyfrowe tresci szkoleniowe i jest
precyzyjnie dostosowany do potrzeb i wyzwan pracownikow w oparciu o0 wczesniejszg analize.
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Opublikowana platforma e-SELLER

Pod koniec projektu partnerzy przeniesli swoje wyniki i
tres¢ raportu (WP2) oraz pilotazowego programu
szkoleniowego (WP3) na platforme e-learningowa.
Platforma ta bezptatnie udostepnia opracowane tresci
edukacyjne. Obejmuje ona rézne moduty szkoleniowe w
zakresie technologii e-handlowych, a takze umiejetnosci
miekkich, ktore stajg sie coraz wazniejsze w trakcie
transformacji cyfrowej. Zdobytg wiedze uzytkownicy
mogg testowacC i pogtebia¢ za pomocg elementéw
grywalizacji. Obracajgce sie e-karty, ktére opisuja
scenariusze zwigzane z miejscem pracy i wymaganymi
umiejetnosciami miekkimi, tworza praktyczne
srodowisko do nauki. Uzytkownicy mogag sprawdzi¢ swaj
indywidualny poziom wiedzy za pomocg zadan _
samooceny. Interaktywne samouczki wideo ucza réwniez S o
tworzenia chatbota i modelu produktu 3D lub korzystania e
z e-commerce. Wszystkie tresci mogg by¢ przetwarzane

niezaleznie po bezptatnej rejestracji:  https://e-
seller.erasmus.site/platform

Strona: Krajowe wydarzenia promocyjne e-SELLER
www.e-seller.erasmus.site

Jesieniag 2024 r. wszyscy partnerzy projektu

Rezultaty projektu przeprowadzg wydarzenia upowszechniajgce z udziatem
przedstawicieli grup docelowych [ innych
WP 2: Raport o e-handlu: zainteresowanych stron w celu rozpowszechnienia

wynikdéw projektu na poziomie lokalnym, regionalnym i
krajowym. Poprzez wymiane pomystow z grupami
docelowymi i innymi zainteresowanymi stronami,

WP 4: Platforma e-SELLER partnerzy projektu zamierzajg stworzy¢ synergie w
zawierajaca moduty szkoleniowe dziedzinie szkolen zawodowych, a tym samym zapewnic

samouczki wideo i e-karty: trwatos¢ projektu.

WP 3: Program treningowy:
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